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Editor responsable 


Tu DODA cumple un ¡año 


Y lez el día del primer aniversario. día en que tu 


revista cumple un año de vida. ¿Te acordás de 4% 

























Julio Miarnau nuestro primer número con Johnny Cage en la 
E id tapa? Crecimos mucho en este tiempo gracias a W | 
Arte vos. Las críticas, las sugerencias, los: pedidos, fue- | 
Abbate + Bonafini + Cobas “ron dándole forma a la publicación que hoy tenés 
Ilustración en tus manos. Algunas secciones quedaron en el : 
E camino y aparecieron otras. ¿Por. qué esos cambios? Porque leemos tus cartas Y” 
Stéphane Le Corguillé aunque no podemos contestarlas todas, tenemos en cuenta esas opiniones y ajus- 
Promoción tamos lo que hacemos para que se acerque, lo más posible, a tu gusto. Muchas 
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Concursos e Cupones 


Los as están vivos. 
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Shang Tsung es el lucha- 
dor más hábil del tor- 
neo. Siendo viejo o no, es 
capaz de transformarse 
NAL OE O 
otros luchadores y reali- 
zar sus tomas, e incluso 
sus fatalities. En ambas 
versiones del juego, la 
única toma exclusiva que 


NTE E 


“flaming skull” (la cala- 
vera voladora). 

En el Mortal Kombat 1, 
Shang Tsung luchaba en 
forma de un viejito aún 
ANS AO ES 
migo final, no hay forma 
de controlarlo y poder 
RTS A EAS 
En el Mortal Kombat Il, 
Shao Khan le devuelve 
toda la energía de su ju- 
A TE 
oportunidad. Si fracasa 
una vez más, morirá... 
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1asÓ, o naa juga e se 
rot de este eE! Pero llegó el 
o de la revancha. ha. Vuelve. 
m, en su versión Tournamen 
(sición de torneo), con más 
a trucos y secre- 


tos. O a fueron mejorados, o 


trol es superior y la animación de 
s personajes, excelente. 





| Este juego es; prácticamente, a 


mismo NBAJJam que todos tono? / 
/ cen, ¡per mejor 


=y te vas h -hde u 
todo lo que Me abr 
versión: del juego. o 
más, S tipos-distin OS de encestadas, 
más equipos, el elator habla Imás, 
¡de todo. La calidad (de idego tam- 


ao A inteligencia “artificial que 

ju dor que“controla la 
ta oras! Ahora, estos jugado- 
res ju de bloquean tus mo- 

- vidas, pero t mbién, a veces, sé 
equi 'OCan, COMO; los j ugadores rea- 
les. Envcuantd Y los Lo S 

fetos... lo único q emos] 

—decir es que en la Ver E de En 

de había ú únos 70, y ba 
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o NBA Jam Tournament Ao 

E es |el mejor juego de- basket hasta 


el momento. Si te gustó” sl, NBA | 
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tie, mOsotros ponemos mes a mes en esta 
sección un record que tenés que tratar de 
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Empezamos los premios con una cate- 
goría en la que hubo muchos nomina- 
dos, y todos con muchas posibilidades 
para ganar. Sin embargo, hubo un juego 
que sobrepasó a la competencia por 
muchísimos votos (casi, casi, por unani- 


midad). Ese juego es: 








Donkey Kong no sólo tiene unos gráficos 
jamás vistos en un videojuego, sino tam- 
bién una animación excelente. Los movi- 
mientos de cada personaje parecen prác- 
ticamente reales y, además, son bastante 
graciosos (como la pelea entre Donkey y 
su abuelo Cranky, en la presentación del 


game). 





Como en todo premio de categoría 
hay nominados, acá también los tene- 
mos. Estos games resaltan por sus in- 
creíbles gráficos y efectos especiales. 
Estuvieron muy, muy cerca de ganar 
la codiciada estatuilla de los premios 
Top Kids. 





' Una lombriz graciosísima y 
Í super animada 


¿ 


E 


+ En esta categoría, hay un ganador 
indiscutido. Lástima que sean muy, 
muy pocos los que tengan este ga- 
moy que es del 3DO. 








Gráficos digitalizados de perso- 
nas reales 








Un muy buen juego sacado de 
una muy buena película 











Lo más probable es que no conoz- 
' cas este juego, así que te lo resumi- 
) mos brevemente: es un game de 
carreras de motocicletas, en donde 


recorrés caminos, avenidas y rutas 


a más de 200 km/h, con gráficos 
de la calidad de un arcade. Es en 
CD-Rom, así que el sonido es muy 
real, pero lo mejor de todo son 
las canciones que se escuchan 


: mientras jugás, con varios grupos 


conocidos como Sound Garden y 


' The Paw. Y hay más. Por ejemplo, 
si no tocás nada por unos minu- 
tos, ves los videoclips reales de las - 


En esta categoría, tenemos una 
lista prácticamente interminable, 
con títulos cuyos sonidos son alu- 
cinantes. Aquí te nombramos a 
algunos que casi llegan a la cima: 


Va 





Sonido casi idéntico al arcade 
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de Mickey. 


wi ¿Und 


El último game 
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En esta categoría, no premiarpos : 
-05 juegos en sí, sino a los 55 
najes que aparecen dentro de 
ellos. El personaje que más te gus- 
10, el que más te hizo reír o sen- 
tirte un super héroe... vendría a 
ser algo así como el Oscar al me- 
jor dEtar 





Earthworm Jim gana este premio 
por su increíble animación y por la 
gracia que tiene este personaje, 
una lombriz de tierra convertida 
en superhéroe. Es un juego que, 
por varias razones, no pudimos 
mostrártelo en la revista, pero 
que, definitivamente, vale la pena 
darle una mirada. 





ERA ñ É 


El dío mas famoso de los 
videogames 













Esta lista contiene a los peores 
F villanos de los videojuegos, los 


Este premio va dedicado a todas 
blas compañías que hacen juegos 


archienemigos de tus personajes 
favoritos. Á veces, a muchos de 
ellos también se los termina ad- 
mirando, pero no hay que olvi- 
darse de que son los malos de la 


película. 


Una bestia de más de dos me- 
tros de alto, mitad humano, mi- 
tad dragón y con cuatro brazos. 
Es capaz de “destruir” a un con- 
trincante en pocos segundos. En 


' resumen, una máquina perfecta 


para luchar y ganar en el Mortal 
Kombat Il. No nos vas a negar 
que te gustaría poder controlar- 
lo, ¿no? 


“chatarra” y que chicos como 


vos los alquilan o compran, y 


cuando es demasiado tarde, se 
dan cuenta de que no quieren ni 
que se lo regalen. 





Un juego demasiado parecido al 
Street Fighter 





HOME ALONE II. SI 
Fi - ALYINE ll = 9 


' El juego de “Mi pobre angelito 
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A continuación, el anteúltimo Pre- 
mio Top Kids. Los ganadores para 
las consolas más conocidas, el Me- 
ga y super Nes. Los mejores juegos 
que puedas encontrar para estos 
¡dos equipos. Aquí están: 








ñ ] 
El Mortal Kombat ll desató una mo- 
da, batió todos los récords y marcó 
una era en los videogames. Es, por 
mucho, el juego más conocido en 
todo el mundo. Y (por suerte) la 
versión del Super Nintendo es 
prácticamente idéntica a la del arca- 
de. : 








Estos dos juegos en sus versiones pa- 
ra Mega son increíbles. Cada uno tie- 
ne sus puntos fuertes, pero ambos 
tienen gráficos increíbles, con exce- 
lentes animaciónes de todos los per- 
sonajes, sonido impresionante y mu- 
cho más. Son juegos para no perder- 
se 








¡Increíble! Sabíamos que Donkey Kong Country iba a estar en la cima o muy 
cerca de ella, pero jamás habíamos pensado que iba a ganar por tantos votos. 
Donkey Kong Country es un juego increíble, con gráficos y sonido jamás vis- 
tos sobre una consola, aventuras a montones y mucho, mucho más. Este jue- 
go es también bastante fácil de jugar, por lo que les gusta mucho a los jugado- 
res mas pequeños. Además, tiene los bonus secretos que cuesta un poquito 
más encontrarlos, por lo que los jugadores más expertos se quedan engan- 
chados con el juego, incluso después de terminárselo. Donkey Kong 
Country, el ganador absoluto de los Premios Top Kids. 
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Bueno, esperamos que hayas disfrutado de esta primer entrega de los Premios Top 
Kids y que los ganadores hayan sido los que vos esperabas. Dentro de un año, vol- 
veremos para que, con tus votos, se elijan los mejores videojuegos de 1995. ¡Hasta 
la próxima! 
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con forma de chaleco 
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Está diseñado para las 
consolas de Super 
NES o Genesis / Mega. 
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les como el NBA Jam o el 
Fifa International Soccer, 
sentirás también las ences- 
tadas, los puntapiés a la pe- 
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Este game es realmente una mezcla « 
NBA Jam con los dibujitos animados. ¿Por 
qué? Es simple, se trata de un juego de 
basket con los personajes de Looney Tu- 
nes. Podés jugar con Bugs Bunny, el pato 
Lucas, el demonio de Tasmania, Silvestre y 


¿Se acuerdan de Jurassic Park, la película de 
Steven Spielberg? Una vez que fue lanzada, 
alieron los games de esta película para el . más potencia al Mega. 
ES podés jugar a 




















Super Nintendo y el Mega. Ahora sale Juras- 
sic Park 2 para el Super Nintendo, que es la 
continuación, y su historia comienza, ¡justa- ao 
mente, donde terminó la de la película. Tu e E 
los demás personajes que ves en los dibu- - deber es arreglar la situación en la isla, ya 
jos animados. Las principales característi- — que los dinosaurios están sueltos y son muy 
cas de este juego son los gráficos que tie- peligrosos. Como si esto fuera poco, uno 
ne y en especial, los sonidos, que son bas- . malvados científicos intentan tomar el con 
tante buenos (por ejemplo, cada personaje - trol de la isla, Vos y un compañero pueden 
tiene sus propios soni- jugar simultáneamente. 

dos). Además, cada El jue 














ller está para mel Sega CD, pero la ve 
32X usa cinco veces 
un pa más grande. 
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sivos. Se usta al- games pa- 
puede ju- no de 

gar de a 
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cuatro, si te- 95: , qe ros, dale 


nés el accesorio una miradita a 
multitap. edi. de este juego. 








IEC E 


TIPO: 

PEA A 
NS 

16 mega 

SALE EN: 

AM 
JUGADORES: 

E 


AA 
DUO TE 
DO 
10 


lA 


eS 


The death £ return of Superman, o mejor di- 
cho, la muerte y el regreso de Superman, es 
un nuevo cartucho de aventuras para el Mega 
con uno de los mas grandes superhéroes, Su- 
perman. La historia sigue de cerca los pasos 
del comic que hay en los Estados Unidos. En 
el, Superman termina muerto, pero (como 


A / 


Weapon Lord 


e 
ME 
MEMORIA: 
24 Megas 
CINE E 
Julio 
JUGADORES: 
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eN 
Media y/ Alta 
NIVELES: 


ll A EA 


Weapon Lord es, según sus programadores y di- 
señadores, un juego que va a romper con todo. 
El juego es de lucha, muy similar al Street Fighter 
ll pero, aparentemente, la mecánica de juego y 
control de los personajes van a ser muy superior 
a todo lo conocido. Los personajes serán muy di- 
ferentes unos de otros: cada uno tendrá sus dis- 
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Comanche es un juego de simulación aérea 
(de helicopteros) que salió hace un tiempo 
para la PC y que rompió con todo por sus 
gráficos super reales. Ahora llega al Super 
Nintendo con gráficos jamás vistos en esta 
consola, ya que utiliza el nuevo chip Super 
Fx2 para crear terrenos y helicópteros tridi- 





era de esperarse), revive. En el juego vas 
avanzando por los niveles en forma de cual- 
quiera de los cuatro “nuevos” Superman, lu- 
chando con todos los enemigos que se te 
frucen por el camino. Es 

un juego con algo de 
acción, gráficos y 
sonidos bue- 







mos, diez ni- 97: 
weles y 

muy buen Fanáricos 
control. no 





"Aún falta 


- miento de 


tintos golpes y formas de hacerlos, tendrán un 
botón de defensa, un movimiento para poder pe- 
garle, aún si se está defendiendo, y otro movi- 
miento más para “super” defenderte en caso de 
que ya te estuvieses defen- 


¡diendo y el otro te ata- 


que con la toma 


especial. Com- 
plicado, ¿no?. 97 
GRÁFICOS 





vs 


mucho pa- 
ra el lanza- 


este game, pero 
podría llegar a ser 
un éxito: 


mensionales, con una técnica nueva y com- 
pletamente revolucionaria, distinta a los po- 
lígonos vistos en los otros games del chip 
Super Ex. Cuando salga, el juego tendrá mu- 
chísima acción mezclada 

con estrategia, al 
igual que el Co- 
manche de 


PC. 97: 
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SONIDO: 









































































































































o 




































































AAA 








queno . OYSTICKS: 


Sas mas y z as nue + ... E 































































































lay a la nora de usar ida .. 2 


an avanzando más y más, OA 
ooo tan la RO 

















P 
E 



































10 / ON 


Luego del NES, Sega lanzó el Master System, un equipo 
de 8 bits que compitió con el NES por un tiempo, pero 
A a 
SS a y lanzó el primer 
NS MC 
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RSE O STR Ton 
(ERE E PRA RS 
trae tres botones y el Start (no tiene select). En la ma- MAR RS ES A 
E TR Sar RAS SEDO 
veces, si uno aprieta arriba, la consola lo detecta arri- AR EAS A oir 

A oro (a oro TS MIS NR DST Tre E 
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MEGA - Joystick de 6 botones 


El joystick del Mega está muy bien (salvo por el pro- 
blemita del cursor). En casi todos los games, cumplía 
su función perfectamente, pero cuando se pusieron 
de moda los juegos de lucha Sega, se dio cuenta de 
que era hora de diseñar un joystic nuevo, con más bo- 
tones. 

Este joystick es compatible con muchos games, como 
el Street Fighter 2 y el Mortal Kombat ll, y en muchos 
casos (como en el MKII), es necesario para poder ha- 
cer todas las tomas. 









































































































































































































































































































































































































































ElSDO!es la mejor consola que hay hasta ell momento: 
Su e estidéntico all del Super NES) salvo porque 


hay. "botones en vez de cuatro. También tiene los 
mismos botones en la parte superior, los que enel 
SINES"se' conocen: como Ly R. El joystick trae algunas 
ventajas más, como, por ejemplo, poderle conectar un 
audífono para escuchar el game vos solito. 

Aligual que la' consola, los joystick son muy caros: El 
3DO'te trae uno solo, y si queres más, te van a costar 


Unos $90' cada uno. 








































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































PREGUNTA: 


vis Alfredo Cami- 

nos de Córdoba. 

Tengo un Family, 
un n Atary y un Sega Ge- 
nesis. Quiero comprar 
lalguna consola de 32 o 
64 bits. 
1) El Banday Ba-X, el 
Saturn, el play Station y 
el Ultra 64. ¿Cuándo y 
cuánto saldrá en USA y 
aca? ¿Cuántos colores 
presentarán en panta- 
lla? ¿Cuántos MHz ten- 
drán de memoria? 


2) El Jaguar, el Neo Geo 
y el 3Do, ¿cuántos colo- 
res en pantalla, qué ve- 
locidad de gráficos? 

13) El Neo Geo y el 3Do, 
usan polígonos, cuadros 
por segundo, o ambas 
cosas en los gráficos? 


¿A qué velocidad? 


RESPUESTA: 


uerido Luis, 

nos encantan 

las cartas de los 
chicos que saben tanto 
como vos de videojue- 
sos. Aquí van las res- 
puestas: 
1) Esta es una pregunta 
muy difícil, del Banday 
Ba-X ni siquiera se sabe 


¿»llegará a costas ameri- 
icanas. El Saturn, el Play 
Station y el Ultra 64 son 
un misterio, por lo me- 
nos hasta el “E 3” (el 
show más importante 
de videojuegos del mun- 
ido a realizarse en ma- 
yo). Los colores en pan- 
talla que pueden repre- 
sentar son 16.6 millo- 
mes. Los MHz son una 
imedida de velocidad. El 
Play Station y el Saturn 
andan entre los 600 y 
los 150, mientras que el 
Últra 64 tendrá 500, sí 
500 MHz. 

12) Con respecto al Neo 
¡Geo, olvidate. 

3) El 3DOo tiene 16.6 mi- 


llones de colores, usa 
polígonos y cuadros por 
segundo y la velocidad 
es de 66 MH: 


PREGUNTA: 
a tía de Bruno de 


E [Río Turbio, Santa 
a Cruz nos hace es- 


bas preguntas: 


¡Sobre el Mortal Kombat 
11. ¿Por qué en los lu- 
chadores no aparece Hi- 
dro? 

¿Por qué en el Mortal 
Kombat II hay más per- 
isonajes que en el 1? 
'¡¿Por qué se visten igua- 
les Kitana, Mileena y 
Jade? 

Quiero la historia de 
tres luchadores: Kinta- 
tro, Baraka y Shao Kahn. 


RESPUESTA: 


uerida tía de 
Bruno: 


¿Hidro? En mi vida oí 
hablar de tal personaje. 
Quizá en el Ill... 

= Lo de los personajes 
es simple: MKII es una 
mejora del original MKI. 
F Lo de Kitana, Mileena 
y Jade es un poco más 
complicado. Mileena es 
el doble malvado de Ki- 
tana (Ver Top Kids N* 
12) y lo de Jade es por 
falta de espacio en la 
programación. Las his- 
tomas de esos persona- 
jes, con todos los deta- 
Illes, aparecerán a su 
tiempo en nuestra re- 
vista. 


PREGUNTA: 


¡ (IR de Ciudade- 
la Sur 


1) Si uso el MK de Ga- 
me Boy en el Supergame 
Boy, ¿se usan todos los 
botones de SNES? 

2) Me dieron un truco 
para el MXKII. En la pan- 
talla de Kang's Arena 
jugar con Jax. Hacer do- 
bles flawles y fatality y 
rapido apretar tres ve- 


¡ces Low Kick y Block, y 
líbráas a Sonia y Kano. 
En SNES no funciona. 
¡Me gustaría que averi- 
glúen en Arcade. 

3) Para mi en cada fase 
del MKII hay secretos: 


Dead Poll: tirás ácido al 
contrario. 
Kombat Tom: clavas al 


contrario del techo. 
Wasteland: no sé (me 


gustaria que averigilen). 
The Tower: no sé. 


bivind Forest: aparecen 


Smoke y Jade. 


¡The Armony: no sé, pe- 
tro descubri que en el pi- 
iso, en el centro, hay un 
signo de admiración. 
Esto quiere decir algo? 

The Pit Il: tirás al con- 


trario al vacio. 
The portal: sacás a Smo- 


ke. 


Kang's arena: supuesta- 
mente librás a Kano y a 


Sonya. 


RESPUESTA: 


| ola, MJR! Para 
empezar te ten- 
go que felicitar 


por tus cartas. Como 
decís vos, basta de par- 
loteo! 

1 No. Se usan sólo los 
del G.B. en el control 
de tu Super. 

2) Me parece que te 
mientieron. Probamos 
el truco y nada! 

3) Te tenemos que de- 
cif que no hay trucos 
en TODAS, sólo en 
Uñas cuantas. 


¡PD.: En el Wasteland no 
hay trucos. 


PING £: PONG 
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q z soltarlo 3 
un od der pia: 





Tenés que m 
botón de A bajo e ir al. 
LEI ES pautalla y ha- 
AN A AO 
AE 
EDESA TA 


truco de Mortal Kombat. 
ll para ganarle EE 














ET A ER: 
ber cómo se saca 
ra Scorpion : 
a E O 
p PNTE 
PRA 
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checo quiere el 

los bai d 

LS Carlos Martín Vera pre- 
A 
pararelegir a Clinton. 
id Para elegir a Clinton tenés elegir LA 
o O a 
Smoke: én la pantalla del  mienzo y poner “Ar” y se- y mantene 
A UTE pegues un  leccionar la letra “K” y palanca Pp 
A O cartia, luego presionar “L,R, X” está bien 
A o para SNES o Star y e ras un so 
Noob Saibot: ganás E Lia ON ELE 


preto in 





_ INEA 0-600-1234-4 
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Material escaneado 
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MEN ¡Ma 


| | > de (E a 
Non e a ON » 
<Q E) e) e Y Lo A 9 E) á ) h 


E Qu. ==. doy 





3 ES y 
> ES a / ys | es > 0.7 A, ya DER E ¿E > ca 
'AF ' ADENT Y "Y .EO>-C€OO 
Ed A | | í 
WA_4 Wi da ; ) MA | WY as 
pá > N E A k Ú SÍ pan = y A - 7 SS Y 
NUDE) hd <> Xx e slo PE 35 N ls E FE E O sd cil 


SS OA Recuerden que el valor — 
OEA ES del minuto es de $0.30 + 
EE IS ETE TE IVA y que este sistema es. 

queremos entenderles MEG 
PEI O centrales digitales de Ca- 

E EEE: 18 “pital Federal y Gran Bue- 

SLI nos Alres. Los chicos de 
SES las provincias -que no pue= 

de ustedes y publicarlas. (¿E 2 o] 
SA ES piensen que “larga distan= 
dejen su nombre con cla- (¿E 

ridad, ¿de acuerdo? es que escriban cartas. 


* Me llamo Mariano, vivo en Ra- Wi 
mos Mejía y quiero mandar un 
saludo a todos los que me co- 
nocen. Chau. 


* Quería pedir que pasen la 
semana que viene informa- 
ción sobre Roxette, gracias. 





* Quiero que pasen la historia 


* Mando un»saludo a Belén y a completa de Guns'n Roses. 


Zarina de parte de María. > os... | Q.—. 





* Hola, soy Diego de Pablo Po- 
destá y quiero... 





* Pablo: ¡sos divino! 


* Hola... me llamo Angeles y quí- 
siera que contaran la historia de 
Diego Torres o de cualquier gru- 
po de onda. Chau, gracias. 


* Hola, Pablo. Soy Liliana y vivo 
en San Justo y quisiera mandarte 
un saludo. ¡Grande! Chau. 


Quiero mandarle un saludo a 
Francisco y que no se olvide de 
su amigo Juan Manuel. 


* Les mando un saludo a Ceci, a 
Carlitos, a Dardo, a Romina, a 
Daniel, a Pamela que gusta de 
LJ... Me gusta mucho su progra- 
ma. 


* Un saludo a todos los que me 
conocen, a Pablo y a Aki. 


* Hola... soy Julieta, tengo 5 
años... y mi señorita se llama Vi- 
viana, chau. 


* Soy Alejandro de Barrio Nor- 
te y quisiera dejar un saludo 
para los 4” del colegio. Un 
saludo para Alejandro... y 
para Carolina que está re-bue- 
na y quisiera quemar a Diggs 
Montero con Carolina. Y tam- 
bién decirle a Pablo que es un 
tipo genial y que en lugar de me- 


dia hora, el programa tendría 
que ser de una hora, porque se 
lo merecen. Saludos para Aki. 


* Hola, soy Nicolás Salvado, ten- 
go 12 años y quisiera preguntarle 
a Aki cómo se hace para rescatar 
a Sonya y Kano del Morta(iék 
bat Il del Mega Drive. 





* Hola, soy Diego Nicolás y quie- 
ro mandar un saludo a mi mamá, 
a mi papá, a mis hermanos y a 
Virginio Pablo y que es un plomo 
porque no le dice a su novia que 
la ama. Chau. 


* Quiero saludar a Julia que es 
marplatense y que se va a Mar 
del Plata de parte de Romina, Lu- 
cía, Mariana, Karina, Adrián, Da- 
mián, Sebastián, Mariano y nadie 
más. 


* Me encanta mirar tu programa 
y espero que no termine. 


* Me llamo Mauro y quería dejar 
un mensaje para mi hermano, 
que se lave los dientes y para Li- 
berato que está medio loco... y 

















MARN 





chiflado. 


* Soy Ivána' y quiero saludar a 
Tóp Kids y decirles que el pro- 
grama está muy,_bien y que lo 
miro desde que empezó. 


* Soy Ezequiel. Grande Top Kids: 


* Mi nombre es Juan Luis de Villa 
Pueyrredón y quiero decir que 
Liberato es lo, más grande que 
hay. Y quiero quemar a Darío, 
que ama a Gaby y tiene miedo 
de decírselo. Y mando un saludo 


a todos los que me conocen. 
Chau. 


* Me llamo Luis Antonio Sán- 
chez, tengo 12 años y quiero de- 
jar un mensaje a Liberato, que 
tendría que tener más espacio en 
el programa, porque me hace 
reir mucho con todas las tarade- 
ces que dice. Chau. 


* Soy Pablo de Isidro Casanova y 
mando un saludo a mi papá, a mi 
mamá, a mis abuelos, a todos los 
que me conocen y a la escuela 7. 


* Hola, me llamo Susana y 

y A a Liberato que no 

se haga el canchero, por- 
que es flor de nabo. 


Y siguen los saludos... y siguen 


los saludos... y siguen los salu- 
dos... Y 


a a la linea 


1254-4 


ela 
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SN 
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a Melo 
eo nte y brillante e o 0) Teto] 
que yo tan ada ES MONSTRUO A A 


¡ERMITA! de Top Kids, . año. Y sepan todos que 


Liberato cet le Un Verano para bien de las diversas 
y no aa tanta cáscara. Cla- generaciones d r 
ro que sí: salimos en diciembre y que tenemos, Liberato 
llegamos a abril. Ya son cinco los Top seguirá ido lo me- 
¡CuleS. TL E E 

RO 

ños y no tan pe- So 

que nos siguen. toda Améri 
SN ER CE A 








vieja. Al parecer, la letra que más años 
No cambió para nada y sigue siendo 
ue los fenicios la inventaron allá por el 
e Cristo. Desde entonces, uno puede 
nucha dificultad. 


jue es una ds 
Ga arce: a Serrano, A O 


día que pasa, l población au- 

menta más de 260 mil personas. AB: 

go así como unas 182 personas por minuto, Si tardás 
diez minutos en leer Liberato Top, ya hay unas mil 
ochocientas personas más en el planeta. ¡Qué barbari- 
dad! 


Dirisida nos: 
MAS a Er (on GENT Torel)y 




















Juan Luís García 
Resistenea - Chaco 


* El médico, nado 
le do. le sen 






SS E 7 Pen e lara 
O 
as pS o o A 





o que le señeto 1espon | 
NO ndo. RE SC ES gue recién ano pa censo 
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| frase secreta escrita en una cueva de la isla del este del z o 5 a e Mercedes - San Es 









































| 
Esta vez cuando resuelvas la Grilla Top encontrarás una 


| Mar de la China. 
1) Algo que tenés que hacer sí o sí, si no querés que te - Para fomentar la ea N 


aplecen. Andrea Levin 
2) Compañero de banco que se mete los dedos en la Ace ce 


nariz y es muy cerdo. 

3) Fácil. Capital de España. “La mamá de EñStTo enicos 
4)8+4-3+9:6+85:? se enfermo y llermaron al 
5) Nombre no muy común de varón que termina en pito. doctor Elle desde ía cama 
6) Arbol de hoja acorazonada, madera liviana y flores 
olorosas. Si te hacés un té con sus hojas, te calma los 
nervios. 

7) Aspero, desapacible. 

8) Juego de bolita: cuarta y ........os. 

10) Lindo insulto para decirle a un tipo torpe. 

11) Lo que querés darle a la chica que te gusta y te da 

| wergúenza. 

12) Número | de las barajas y seudónimo de colaborador 
de Top Kids. 
























le dijo al médico 
- Por favor Mo me Petete 
nada. Este Es el pamer día 


de des He: 


a 
omcion en 


z 
a letra más difundida de todas, Francia, octavo Paraguay, noveno 
aquella que figura en todos los 1.15 Rumania, décimo Perú, décimo 


6.) 


liomas conocidos es la vocal “a”. primero Bélgica, décimo segundo 





En nuestro idioma la “a” aparece verticales roja, blanca y roja. La Bolivia y último México. 

Én casi un 14 por ciento de las pa- franja blanca es el doble más gran= 

bras. La vocal que menos suena de que las otras y en ell medio tie= El naranjo también es una planta 
Én español es la “u”. Algo más de ne una roja hoja de arce. medicinal. La cáscara de la naranja 
por ciento. se usa como antiinflamatorio y 


El primer campeonato, mundial de. también combate la alta presión 
Canadá, el país más extenso de fútbol, jugado en Montevideo en arterial. 
mérica con casi 10 millones de 1930, fue ganado por Uruguay. Se- 
Mometros cuadrados, tiene dos  gundo salió la Argentina, tercero Unos sinónimos de “alegrar” para 
iomas oficiales: el inglés y el Yugoslavia, cuarto Estados unidos, Sentirse mejor: alborozar, regoci- 
francés. Su bandera es a franjas quinto Chile, sexto Brasil, séptimo Jar complacer, divertir y deleitar. 
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ESTE BELLO QUE 





| ME SALIO EN EL HTRAS 
| ROSTRO ES | | | MIEN 
| UN PROBLEMA | | TANTO ¿COMO 


HORMONAL 


FODR 
AMARE? 














Te invita a la pre- Y 

mier de la película, 

comunicate para, 
retirar las L 
entradas con 


ARGENTINA TELEVISORA COLOR 











CUASI... 
Provincia; , Do 
Fecha de Ni2€.3...ooinicicicainias: 1. IDOCUIMEONEOS....cciccciirarnircicacninacinanestiirisccicciacs 


¿Qué consola tenés? (Indicalo con una cruz) 

[__ TSNES [__ NES [_ 1P6 

[__]MEGA / GENESIS | GAMEBOY | | Otra (¡cuál es?) 
[__ JEAMILY L_]GAMEGEAR —-—-—- ooo o 
¿Cul Es. 20 2473 


A e 


DD... O o ss e a 


El sorteo se realizará en el último programa de ABRIL 
de TOP KIDS (sábados de 15 a 16 hs.) 


a 


UE 











SUPLEMENTO PARA 


*GENIEGRANDE: 








Período final del desa- 
rrollo humano es la ado- 
lescencia. 





Corresponde a la fase de 
maduración sexual y que lle- 
va al estado de adultez o 
adulto. 
Las psicosis son relativamen- 
te raras antes 

de la Ado- 
lescencia, 
pero cuando 
aparecen es una 
brusca incidencia. 
La adolescencia está in- 
fluida por tensiones situacio- 
nales y psicológicas. Es una 


constitucional, social y 
psicológica. 

El problema 
es cómo pue-* 


o cómo es su intento de 
adaptación. 

El agente psicosocial y 
su finalidad defensiva 
con el entorno social. 
La conducta del ado- 
lescente para conse- 
guir un ajuste es una 
conducta adaptativa y 
generalmente, la mayo- 
ría de las veces, la so | 





¿ presión de fuerzas sub- 





PSICOSIS 







época cambiante de la vida 


de adaptarse el adolescente 





E yacentes que luchan entre sí. 
¿ Aparecen síntomas que re- 
¿ presentan un esfuerzo para 
¿ ocultarse a sí mismo de la 
¿ verdad. 

¿ Retroceder ante situaciones 
¿ difíciles, que tiene que reali- 


zar con energías. 
Ocultarse ante la 
verdad, cerrar 
la puerta a 
la vi- 

























da. Buscar el camino más fá- 


cil, de comodidades y com- 
pensaciones. Tendencia a 
despreciar la realidad que 

luego le será perjudicial y 
a veces objetable para 
ellos y la sociedad. Recu- 
rrir a manifestaciones neu- 
róticas o psicóticas 
de defensa 
que con el 









tiempo 
pueden muti- 
lar su capacidad, 
y en algunos ca- 
sos, incapacitarla. Ver 
bien sus experiencias in- 
















teriores, además de lo 
que se observa inte- 
riormente. 


Tratar siempre de que los 
mecanismos de integra- 
ción funcionen. 

Las técnicas de- 
fectuosas y noci- 
vas del Adoles- 
cente para su 
adaptación tie- 
nen que corre- 
girse como: 

|) Sus reaccio- 
nes, sus impulsos 
insistentes. 








| 
! 
l 
| 
| 
| 
| 
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2) Falta de continuidad en 
sus tareas de trabajo o estu- ; 


dio. 
3) El papel de los factores 
orgánicos: epilepsia, etc. 


4)Sus compensaciones, ave- : 
nencias con defensas, o posi- ; 
tivas o defectuosas, como ; 
subliminaciones, negaciones, ; 


etc. 


5) Sus proyecciones adjudi- : 


can a otros o a su familia, 


ideas, y cualidades rechaza- : 


das. 
6) Conflictos: no estar en 
paz consigo mismo. 


7) Costumbres E 


pasadas y 









actuales. 
8) Presio- 
nes y actitudes 
sociales. Dificultad 
en adaptarse a la socie- 
dad 


relaciones interpersonales 
dificultosas o inconvenientes. 
10) Agotamientos. 
| 1) Enganches y 
desengan- 
ches 
perma- 

nentes con 
personas, amigos, cosas. 


Adolescencia 
(resumen) 


Grandes cambios, cre- 
cimiento físico, hor- 
monal, en conjunto 
con el desarrollo psi- 
cológico. Busca su 
identidad y asunción 
de roles sociales. Se 
producen luego ten- 
dencias y apetencias del 
adolescente. Aquí se 
produce para algunos, 
un conflicto: Qué es lo 


9) Hostilidad, agresividad, j¿ y” ' 
angustia, tendencia obsesiva; : 


que la sociedad le puede 
ofrecer o, mejor, lo que 
queda a la sociedad para 
ofrecer al adolescente y lo 
que este puede obtener en 
base a su vocación y aptitud. 
La edad de la adolescencia 
¿que es el período de (ado- 
lescencia) crecimiento, varía 
entre los 13 y 20 años. Co- 
mo hemos visto en el cam- 
bio de elementos fí- 
sicos-psíquicos 
(mentales) y 
modificaciones 


sociales 
(imita- 
cios 
nes). 
Cada ado- 
lescente vi- 
vo su vi- AAA 




















¿ da en forma distinta a otro 
é adolescente. Pero todos cre- 
¿ cen, cambian, tienen aspira- 
: ciones, metas, dificultades y 


problemas. Inmerso entre 


¡ adultos éstos pueden o no 
¡ aceptar la maduración del 
¡ nuevo ser, y 

E sobre todo, 


en algunos 

que necesi- 

tan cierta in- 

dependencia. 

Deja de ser el 

hijo para ser una 

entidad única indi- 
vidual, con sus 

deseos, ape- 
tencias, ne- 
cesidades 
y falen- 




















E cias. Todo diferente a lo de 


sus progenitores. 
Recibe siempre el adolescen- 


; te Órdenes (más las muje- 


res), y a su vez son rechaza- 
dos en conversaciones que 


: solamente son para adultos 


o grandes. Á veces se les 
exige responsabilidades, en 


: ocasiones se les perdona to- 


do aduciendo que son dema- 


: siado chiquitos. Existen ado- 


lescentes 

con privile- 

gios (via- 

jes,  co- 

ches, salidas...), que 

ellos no lo piden, y hasta 
los perturba. El cariño exce- 
sivo y sobre todo, la no me- 
sura los ahoga, hasta perjudi- 
ca. No se puede identifica 
con modelos. ñ 
Modelos: El adolescente bus- 
ca mo- 

delos 

pero 

sus héroes están en la T.V., 
en el cine, radio, música, etc. 
Hay con esto una separación 
lenta de sus vínculos 
infantiles y 

comienza al 

entrar en la 


: adolescencia. Al principio sus 


héroes son deportistas, his- 


: tóricos, se junta con grupos 


paralelos. Son los momentos 


¿ de la transición. A través del 
¿ tiempo abandonan sus hé- 


roes por otros más dinámi- 


¿ cos de acorde con su madu- 


ración. La identificación con 


: estos objetos (músicos, cien- 
: tíficos, políticos, etc.) es in- 
: corporar lo que vieron, leye- 


ron , escucharon para sentir- 


¿ se seguros. 


E Mario Handlarz 











El modelismo es una aficción 
«we en la actualidad ha alcan- 
zado un nivel muy alto en 
muchos aspectos - figuras, 
irenes, aeromodelos, embar- 
maciones, coches, radiocon- 
trol, dioramas - cada una de 
las cuales ejercen una fasci- 
mación particular. No obs- 
tante, todos tienen que ofre- 
mer a los demás, estimulando 
ideas y aportando técnicas 
tes reservadas a dominios 
específicos. 

Ahora, los modelistas dispo- 
memos de una cantidad enor- 
me de Kits y accesorios así 
momo gran material de con- 
sita (libros, revistas, publi- f 
raciones, etc.) lo que no 
siste hoy por hoy informa- 
ción para adquirir los cono- 
uimientos y práctica necesa- 
Ma para realizar cualquier 
maqueta. 

Desde los primeros artefac- 
ips de vapor, comenzaron a 
Wejar a un segundo plano a 
lies tradicionales medios de 
iranmsporte terrestre, movi- 
os por la fuerza animal. 
Hasta los actuales y sofistica- 


íiis coches de carreras se ha 


mecorrido un largo 
mino, paralelo a; 
In revolución indus- 
mal Los últimos cien años. 
mm visto pasar a una veloci- 
úliwd vertiginosa en el proce- 
1 evolutivo de unas máqui- 








a 


mus capaces de transportar a : 


NTRODUCCIÓN 


o ERE EULLSE Eder 


LIS 


i los hombres y sus mercan- 
¿ cías a grandes distancias en 
E tiempos nunca antes imagi- 
i nados. Estos y otros cam- 
: bios han revolucionado la vi- 
o da y la mentalidad de los 
hombres en todos los ór- 
denes de su 
existencia, g 
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: hasta el punto que ya no se 
: habla de distancias, sino de 
: tiempos. Hoy en día, el hom- 
: bre posee vehículos destina- 
: dos a cada uno de los fines 
¡ que se propone: tractores 
: para los trabajos agrícolas o 


de construcción, coches to- 


: do terreno capaces de llevar 


a quien conduce por lugares 


: insospechados, pesados ca- 


miones que llevan sus mer- 


: cancías de un lugar a otro de 
: los continentes, coches sun- 
: tuosos que representan ele- 


vados niveles de vida, ligeras 
y veloces motocicletas, vehí- 
culos para conducir sobre 


: suelos de otros mundos... 
: Sobre todos ellos, el ser hu- 
: mano ha dejado su impronta 


buscando la eficacia, la belle- 


: za y la comodidad y natural- 
: mente, 
: so ha construido, para rego- 


también en este ca- 


cijo de todos, sus modelos 


: reducidos a escala. De todo 
: esto tratarán los siguientes 


artículos de nuestra revista. 


: Por ella transcurrirá fijado 
: para siempre, gracias a la fo- 
: tografía, el devenir histórico 
: del automodelismo, reduci- 
E ido a pacíficos modelos de 
| E plástico admiraremos la be- 
: lleza de aquellos inolvidables 
E coches. 


EUGENIO VI DAURRE 
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LA 





a > y e mo: 
Lodo había comenzado : 
con Guillermo Marconi, : 


chebuena de 1906. Y con 
el audión de De Forest y : 


ros. Hasta que, como con- 
tamos, apareció David 


la compañía americana - 
Marconi describió, de 


cual sería años después. 


Pasada la Primera Gue- 
rra Mundial, las accio- 
nes de la Compañía 


RADIO H 


su actividad en el cam- 
po de la telegrafía sin 


: hilos. Pero no era senci- 


seguido por Fessenden y : llo hacerlo: la RCA te- 


su experiencia de la No- : 


: nía a su nombre la ma- 


yor parte de las paten- 
tes. Así que no tuvo 


: más remedio que expe- 


el ingenio de los pione- ! rimentar en radiofonía. 


Frank Conrad, uno de 


los directivos de la: 


Sarnoff y en su memoran- Westinghouse, comen- 


: zÓ a realizar experien- 


dum a las autoridades de : cias caseras a partir de 


abril de 1920. Al poco 
tiempo, advirtió que sus 


: vecinos lo escuchaban 


punta a punta, la radio tal * ¿on sus receptores de 


galena y que seguían in- 
: teresados en sus trans- 
: misiones. Para no tener 
que hablar constante- 
: mente, Conrad hizo, sin 
: darse cuenta, tal vez el 


Americana Marconi fue- : 
ron compradas por la : 
General Electric, que le : 
: así, comenzó a ser el 
: contenido natural del 
: nuevo medio. A fines 
: del misrfio año creó la 


puso un nombre más 
“nacionalista”: Radio 
Corporation of Ameri- 
ca (RCA), y Sarnoff fue 
su director comercial. 


trataba de desarrollar 





E estación 
Mientras tanto, La Wes- : 
tinghouse, productora : 
de equipos eléctricos,* 


2 


aporte más notable a la 
radiofonía, le acopló un 
fonógrafo y la música, 


KDKA de 
Pittsburgh y comenza- 
ron las primeras emisio- 
nes más o menos regu- 


¿ lares. 


: La Primera Transmisión 
: ¿Cuál fue la primera ; 
¿ transmisión radial? ¿Es- ; 
: tas que hiciera Conrad 
: en Pittsburgh? ¿Las ex- 
: periencias que realizara : 
¿ el mismo Marconi? Se- 
: gún algunos autores, la : 
; primera difusión de un 
: programa radial se llevó 
: a cabo en Montreal, Ca- 
¿ nadá, en 1921. 
: Sin embargo, quien en- : 
¿ tre al Hall del Teatro 
: Coliseo en Buenos Ai- 
: res, puede ver placas 
: recordatorias de la pri- 
: mera transmisión de ra- : 
: dio realizada en la Ar- 
: gentina. Ocurrió en ese : 
: escenario el 27 de agos- 
¿to de 1920, día que, 
tiempo después, 
: transformó en nuestro 
: Día de la Radiodifusión. 
: Fue por aquellos tiem- : 
: pos cuando un grupo de ; 
: ingeniosos jóvenes, en- 
: cabezado por Enrique P. : 
¿ Susini, llevaron a cabo la : 
: experiencia de transmi- 
¡ tir la Ópera sacra “Parsi- : 
¿ fal”, de Wagner. Susini, : 
: que fue el primer locu- ; 
¿ tor, comprendió el mo- : 
: mento histórico que se : 


se 


A 


: rededores, 
: operadores de barcos, 
: que, en navegación, es- 
: taban en las cercanías 





: vivía, y, al comenzar la 


experiencia, llamó a su 
incipiente emisora “Ra- 


: dio Argentina”. Se dice 
: que ese programa fue 


escuchado, además de 


: por los aficionados de la 


Capital Federal y sus al- 
por los 


del Río de la Plata. 


: Se cuenta que aquella 
: primera transmisión fue 
: captada, también, por 
: un buque anclado en 


porto Alegre, Brasil. 


: A los pioneros que en- 


cabezaba Susini se los 


: llamaba “los locos de la 
: azotea”, porque realiza- 
: ban sus experiencias en 
: las terrazas de los edifi- 
: cios de Buenos Aires. 


Utilizando material de 
radio de la “Gran Gue- 


: rra” venían trabajando 


en lo que sería luego la 
Radiofonía que conoce- 


: mos, desde hacía algu- 
¿nos años. Supo decir 


Enrique Susini que el 
mismo Guillermo Mar- 
coni reconoció como 
primera transmisión ra- 


SUPLEMENTO 





dial a la que se efectua- 
ra en el Teatro Coliseo, 
agregando que sus pro- 
pias experiencias no 
abandonaron el campo 
de la telegrafía sin hilos. 
Pero ya se sabe, la his- 
toria de los medios no 
fue escrita en esta parte 
del mundo y los investi- 
gadores extranjeros ra- 


gentina. 


Hay que vender radios 


El aparato que describió : 
con tantos detalles Da- : 
vid Sarnoff no fue ex- : 
plotado por la compa- : 
Mía para la cual trabaja- : 
ba, sino por su compe- : 
tidora, la Westinghouse. : 
El Vicepresidente de es- : 
ta empresa, Harry Da- : 
vis, tomó la decisión : 
política de realizar : 
transmisiones radiofóni- : 
cas regulares al mismo ¿ : 
: vió a imperar en este : 
: da) se siguió en Améri- 
: Ca. 


tiempo que lanzaba a la : 
wenta receptores de ra- : Planeta. 

dio. La venta de radios : 

: Cómo financiar la radio 
: La venta de aparatos de : 
: radio para financiar emi- : 
: soras de radio terminó 
: en pocos años. Debían 
: encontrarse otros cami- 
: nos para mantener las 
: crecientes estructuras 
: de la radiofonía de la 
: segunda década del si- 
: glo. En líneas generales, 
: esos caminos eran dos: 
: o el estado se hacía car- 
: go y, mediante aportes 


justificaba, por sí sola, la 
creación de emisoras. 

La fiebre por la radio 
creció en todas las lati- 
tudes. Todo el mundo 
tenía su receptor y, casi 
todo el mundo, quería 
tener su emisora de ra- 
dio. El caos comenzó a 
reinar en el éter. Las 
frecuencias se superpo- 
mían y nadie podía ac- 
tivar contra nadie por- 
que la legislación no 


: existía. Como ocurre ; 
: en el reino animal del : 
: que formamos parte, a E 
: esta etapa siguió la satu- : 
: ración y la posterior eli- 
: minación de los menos : 
: capaces para subsistir. 
: En otras palabras: las : 
: emisoras grandes se co- : 
: mieron a las pequeñas y : 
:el equilibrio natural vol- : 
ra vez mencionan esta E 
verdadera primacía ar- : 


indirectos de la pobla- 
ción, mantenía las emi- 
soras, o la publicidad, 
que indirectamente 
también ¿dl 
ción, servía para solven- 





: tar gastos e inversiones. 
: Con excepciones, el 


primero de los caminos 
(Radio Estatal) se siguió 
en Europa; el segundo 





(radio comercial, priva- 


: La época de oro de 


la radio 


: to de radio. 

: Parecía que las transmi- 
: siones radiales eran la 
E mejor manera de esca- 
: par a la realidad que se 
¿vivía en la década del 
: 30. 

: Los grandes artistas en 
: todas partes no tras- 
: cendían si no eran escu- 
: chados por radio. Gran- 
des orquestas, los mejo- 
: res actores tenían que 
: hacer radio “para triun- 
: far”. Hacer un paralelis- 
mo con la televisión que 


: conocemos es lo más 
: justo. Precisamente, la 
: época de oro de la ra- 
: dio se prolongó hasta la 
: llegada de su pariente 


: electrónico, la televi- 
: sión. 

: Y la razón fue sencilla: 
: la TV., lo primero que 


: hizo, fue robarle el con- 
: tenido a la radio, y dejó 


: sin armas a la radio que, 
: con amplio dominio del 
: mercado, reinó en los 
: hogares por tres déca- 
: das. 

: Pero la historia de la te- 


: levisión la veremos en 
: el próximo número de 


: Top Kids. Habrá que es- 
: El interés de la gente : 


: por el primer medio 
: electrónico fue enorme. : 
: La crisis que golpeó a la : 
; economía a partir de : 
: 1929, pareció no afectar : 
: en absoluto a la radio. : 
: Por entonces, las fami- : 
: lias podrían privarse de : 
: los más elemental, pero 
: no comprarse un apara- 


: perar, 


: Fernando Salas 
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HA: UN JUEGO 
DINAMARGUES 


Siempre hay controversias cuando se habla del origen de los juegos. 
Quién sabe quién inventó el ta-te-ti. Hay quienes aseguran que 
fueron los chinos; otros dicen que un juego similar se 
practicaba en viejas civilizaciones peruanas 
cuando Roma todavía no había sido funda- 
da por Rómulo y Remo. El Hex es 
llamado, también, el juego 
de los hexágonos, y tiene 
un remoto parentesco 
con el ta-te-ti: se debe 
unir con las propias fichas las dos 
bandas opuestas. El inventor del Hex - 
según se cuenta- fue un ingenioso danés nacido 
en Copenhague, que hacia 1800 dibujó el tablero que 
muestra la figura principal. 





FIGURA 1 


E 


- Juego para dos 


Pueden participar dos 
: jugadores y el tablero 
: está formado por hexá- 
E gonos unidos por sus 
: lados, y tiene en sus la- 
: dos opuestos los colo- 
: res blanco y negro, tal 
e como podemos ver. 


FIGURA 2 


: Ambos jugadores tienen 
igual cantidad de piezas 
: (uno: blancas, el otro: 
: negras) y pueden utili- 
: zar hasta sesenta y una 
E cada uno; claro que, di- 
: fícilmente se llegue a 
: esa cantidad. 


















- Quién gana 


e Para ganar hay que lo- 
: grar una línea que una 
: los dos extremos del 
: tablero. La línea no de- 
: be ser necesariamente 
: recta, lo importante es 
: que llegue de un extre- 
: mo al otro. Los hexágo- 
: nos de los extremos 
: pertenecen a los dos ju- 
: gadores, así que pueden 
: ser utilizados para com- 
: pletar el recorrido. Los 
: turnos, lógicamente, se 
van alternando... Una fi- 
: cha vos, una ficha yo. 
: Eso sí, la ficha que se 
: coloca no puede mo- 
: verse; aunque nos de- 
: mos cuenta de que nos 


hemos equivocado. Un 


- juego simple y entrete- 
: nido. 
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TARA TN a 


SUPLEMENTO PARA GENTE GRANDE 


- Muchas piezas 
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Fabricado en Argentina por Jocsa, bajo licencia exclusiva de Revell - Monogram 
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NE AT 
A A 
NA 
TO 

pción de sound test, hac 
que se oigan los siguientes efectos: 
8, 4, 19, 71. Si lo haces en el orden 


E 


Con este increíble pass- 
word, vas a poder comen- 
zar con lo que quieras, ya 
Rss o 
RS 
To 
password el a 

EA 

E O As E 





LME 
E 


AT ll 
lt E 
ETE MO 
delfín) mirando hacia vos. 
¿Cómo hacés esto? Al cam- 
biar de dirección con el cur- 
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El EARTH do m 








Este increíble y muy útil truco te dejará pasar de panta- 
lla automáticamente. Para hacerlo, simplemente apreta 
Start para pausar el juego y apretá Ay B, B, A, AFC (los 
dos juntos), A+B (los dos juntos), A+B (los.dos juntos) 
SA (SO ES TS 
A SS A STO AS ole 
este truco cuantas OS je : 





A e O E 
NES o AS TS 
E oli 03 ER iia 
So O 

AS E e e.C. 
ERES O 


a PIFALL, THE MAYAN ADENT : 






Este lso está basado en la a Els del game, 
que salió hace muchos años atrás (probablemente, an- 
tes de que nacieras) para una consola llamada 2600, de 
A A El NAM 
as consolas de la prehistoria), existe un truco que te 
SS EN ES ES O 
a pantalla de presentación empiece a dar vueltas sobre 
a opción de Start un boomerang y apretá SELECT, A, 
A, A, A, A, A, SELECT. Si metiste el código correcta- 
mente, comenzarás a jugar a la versión del Atari 2600. 


Tenés solo tres vidas para terminarte el juego. 2 


RCO 
IRIS 


VENTAS POR MAYOR Y MENOR 
A TODO EL PAÍS 
DE TODOS LOS TÍTULOS 
Y TODAS LAS CONSOLAS 


Podés comprarlo por teléfono 
con tu tarjeta de crédito 


INTENDENTE CAMPOS 2063 
SAN MARTIN Bs. As. (1650) 


(01) 753-6314 


Nuestros productos viajan por ANDREANI 


a AE socio y 


13.02.95 
14-02-95 
15-02-95 
15-02-95 
16-02-95 
17-02-95 


20-02-95. 


21-02-95 
22-02-95 


22-02-95 - 


23-02-95 
24-02-95 


27-02-95 


28-01-95 
01-03-95 
01-03-95 
07-03-95 
03-03-95 
06-03-95 
07-03-95 
08-03-95 
08-03-95 
09-03-95 


10-03-95 


27-02-95 
01-03-95 
02-03-95 
02-03-95 
03-03-95 
03-03-95 


03-03-95 


- 06-03-95 
07-03-95 


08-03-95 


08-03-95 


10-03-95 4 


10-03-95 





4088 
1904 
- 3263 
- 2472 


2740 
1400 


2281 


2969 


3292 
2003 


2461 
0642 


2024 


1162 


- 2943 


2673 


3207 


0103 
0303 
3784 
2874 
3904 


2215 


2600 


1820 
2600 
- 2600 
2600 


2600 


2600 


2600 


2281. 
2969 
- + 3292 > 
2003 


ASE estánead 


LIE - 
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Lucas Lopez 
Nahuel Lobre 


Pablo Cisneros 
David Baulino 
Christian Garcia 
Pablo Ramirez 
Gastón Parritti 
Mauro López 
Sebastián 
José Carlos Torres 
Alexis 

Diego Moreira 
Emanuel Stagori — 
Leandro Milevidi 
Facundo Desimone 
Francisco Dominguez 
Pablo Villalba 
Mariano Aranda 
Diego Cipolla 
Gonzalo Garbozo 
Raúl Garbo 
Federico Caporozzo 
Pablo Nalderazza 
No se emitió prog. 
Pablo Ferrati 
Christian Molina 
Jazmín Bustos. 
Ezequiel Espada 
Pablo Farfal 

Matías Silva 
Sebastián 

M. Angel Medina 
Pablo Magallanes 
Diego Garcia 
César Barra 
No se emitió prog. 
No se emitió prog. 








Remera - CD 
Remera - CD 
Cartucho 
Remera - CD 
Remera - CD 
Cartucho - CD 
Remera - CD 
Remera - CD 
Cartucho 
Remera - CD o 
Remera - CD — 
Remera - CD La 
Remera - CD 
Remera - ED 
Cartucho 
Remera - €D 
Remera - CD 
Remera - CD 



















Remera - CD 


Remera - CD 
Cartucho 


- Remera-CD 


Remera =-CD 
Remera - CD 

3 muñecos 

3 muñecos 
Nenuco 

3 muñecos 


-— 3 muñecos 


Cartucho 
SNES 


- 3 muñecos 


3 muñecos 
3 muñecos 


-3 muñecos 


3 muñecos 


Cartucho 





















































































































































































































































































































































































































































Florida 625. Te. 314-5236 
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Guillermo P. Mardone 
¡' Rawson, Chubut 






Alfredo R. Caedone! 
11 años, San Bernardo! 











ENDÚ 


Videos juegos únicamente - 
Servicio tecnico. 
Todas las tarjetas de credito. 
Alquiler, ue y ventas. 
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Te invita al Gran Torneo de 


MORTANQIMBAT 


a realizarse el próximo 29/04/95 a las 12.00 hs. 
por lo que solicitamos que te inscribas, 
: llamando al 736-2304, : 
Julián M. Medrano : donde te informaremos de todo lo que quieras saber, : 
al a ¡Capital Estora : Te esperamos!! : 











Boulogne Sur Mer 664 
ral. Pacheco. Tel. 736-2304 





Material escanead 
por: JTKc 





Presentamos la nueva Serie Dale Gas de Game Boy. Cinco nuevos colores 
alucinantes y una espectacular caja de almacenamiento con lugar para cinco 
de tus juegos preferidos. (Tintura de pelo no incluída) 




















Argentina s.a. 
Felipe Vallese 1558 
Tel. 633-4005/12 
(1406) Capital Federal 










ace un año, en 
nuestro primer 

Bl número, en la pá- 
gina 26, un recuadro te 
anunciaba la creación de 
bocabierta y te invitaba a 
escribir. Decíamos enton- 
ces: “Aquí llegarán las pa- 
labras de aliento y las crí- 
ticas que nos obliguen a 
mejorar. Y podrás hacer- 
nos las preguntas que 
quieras. Tal vez sepamos 
responder algunas”. Y a 
partir del número dos, co- 
menzaron a aparecer tus 
cartas y nuestros comen- 
tarios. ¿Te acordás? 


Carta de Julio Patricio 
Castro desde Catamarca. 


Nos comenta un problema que tu- 
vo con la revista que traía a Smoke 
en la tapa. Resulta que la abrió y no 
encontró el poster correspondien- 
te. Suerte que, gracias al kiosquero, 
pudo hacerse del poster. Julio, ésta 
es la primera vez que recibimos una 
denuncia de este tipo; pero igual va- 
mos a poner mucho cuidado para 
que no se repita. ¿Querés el núme- 
ro atrasado de Sonya? 

Vamos a ver qué se puede hacer... 


Gabriel Gávila desde 
Avellaneda nos pregunta. 


Por los números atrasados ¿a qué 
teléfono hay que llamar? Anoten: 


633-4005. Y gracias por tus elogios. 
El que escribe es Hugo R. 
López de Bahía Blanca. 


Te contestamos: para hacerte socio 






ere sacar a Liberato Verdi pe- 





ro, al mismo tiempo, le resulta sim- 


ático. ¿En qué quedamos? 


David Mariasch nos 
felicita desde Resistencia, 
€haco. 


Quiere que a los socios de Top Kids 
les regalen stikers de MK 1 y ll. 
Manda saludos para todos y para 
sus “hernanoanimales” Jorge y Ca- 
rolina, amigos y papis. 


Mauro Ricardo Sepúlveda 
de Esquel, Chubut, q. 
ser socio. 


Además nos felicita por la revista y 
el programa. Gracias Mauro. 


Una carta de Guillermo 
Emanuel Dibartolo con 
miles de preguntas. 


Es de Zárate y pregunta por qué no 
ha ganado ningún premio si ya ha 
escrito muchas cartas. Guillermo, 
en esto de los sorteos solamente 
interviene la suerte y tenés que 
pensar que son muchísimas las car- 
tas que participan. Te contestamos 
otras preguntas que hacés |) El mu- 
ñeco articulado de Kun Lao venía 
sin armas porque Kun se arregla a 
las trompadas. 2) Propone una sec- 
ción o nota sobre las armas de los 
personajes de MK. 3) Sugiere que 


pongamos números de teléfono pa- 


ra que nos llamen desde el interior 


¿5 capital federal pidiendo pedestales 


o armas de los personajes y hasta 
nos sugiere precios. 4) Respecto a 
dónde colocar las armas, ya lo diji- 
mos: dentro del pedestal, por lo ge- 
neral, no se pierden. 5) Los muñe- 
cos que vendrán con la revista fue- 
ron publicados muchas veces, pero 
no les hagan caso, siempre hay algún 


cambio de último momento. 6) Sal- 
drán todos los muñecos del MK !l. 
7) El muñeco de Kintaro, que saldrá 
en agosto, será estupendo como el 
de Goro. 8) La lista del personaje 
que aparecerá en el número siguien- 
te se publicará en Game Over co- 
mo de costumbre. 9) ¿Qué pasará 
con los muñecos del MK 111? Espere- 
mos un poco. ¡Falta tanto! 10) El 
comic del Mortal Kombat Il termi- 
nará cuando menos lo pensemos. 
11) ... y siguen las a ¡Gran- 
de Guille! 


Guillermo Pérez Mardone 
de Rawson, Chubut, nos 
felicita. 


También pide que, a pesar de todo, 


publiquemos trucos de Family Ga- 
me. Por último, aconseja a Pablo 
Marcovsky que se corte el pelo. 
Guille, andás derecho. Creo que te ' 
publican el dibujo. 


Daniel de Ocaña, desde 
Rosario nos felicita y nos 
levanta en peso. 

No se pierde una revista ni un pro- 
grama de TV. Pero también nos ad- 
vierte por algunos errores en la im- 
presión. Sí, Dany, tenemos que te- 
ner más cuidado. 


Wilson Nicolás Ferreyra de 
Catuna, La Rioja. 

Dice que su pueblito es chico (pero, 
sin duda hermoso, decimos noso- 
tros). Le gusta jugar al fútbol y es- 
pera su credencial. ¡Fuerza Wilson! 


Desde Resistencia, Chaco, 
carta de Ariel Alberto 





Le gusta el comic, la columna de Li- 
berato. Algo más sobre... y el video 
game del mes. Quiere que no corte- 
mos el comic como pasó con el MK 
Y. Nosotros no lo cortamos Ariel. 
Es así. En un momento te presentan 
a todos los luchadores y ¡zas! salu- 
dan y a buscarlos en el arcade. 


Matias Leonardo Mieto de 


Y lo peor es que en muchas cosas 
tiene razón. Sobre la violencia en 
MK Il ya contestamos en un número 
anterior y es verdad lo que decís. 
Nos recuerda un error en la revista 
N? 2. Es verdad... pero será mejor 


olvidarlo a esta altura. Dice que a 


Kung Lao lo llamamos Kung Tao. 
Cierto, más que cierto. Eso casi le 
cuesta el puesto a “Coyote” Barolo. 
Sobre cuál es la mejor consola, es 
cuestión de gusto. ¿Te gusta Sega? 
perfecto. Para completar y ganarse 
el odio del Dire de la revista, Matías 
se declara admirador del Lic. Libera- 
to Verdi al que llama “genio”. Esto 
último sí que es demasiado, querido. 






Nosotros le respondemos apura- 
dos. Chau, Pablo. Gracias por todo. 





Dice que, ya que va a salir Escor- 
pión con rostro de calavera, muy 
bien podría salir Reptile con cara de 
reptil. Pide que saquemos Killer Ins- 
tinct después de MK ll. Repetimos 


que Kintaro y el resto saldrán. Hay 
que tener paciencia, son muchos 
personajes. El papá de Diego dice 
“¡Aguante, Liberato!” ¿Qué pasa? 
¿Aparecieron los admiradores del li- 
cenciado de golpe y porrazo? 


Escribe la mamá de Raúl 
Omar Guanea de Larás. 


Dice Ana Inés Ferro que en el pe- 
destal de Smoke había solamente 
una rodillera. Gracias por el recla- 
mo. Esto nos permitirá ser más cui- 
dadosos. 


Gastón Jorge Acosta (alias 
Gato) de San Vicente man- 
da su creación. 


Se trata de un admirador de Goku y 
Akira Torishama. Dibuja comics y 
tiene una creación que, si hay espa- 
cio, publicaremos en nuestra galería. 
Quiere saber dónde conseguir dibu- 
jos animados de Dragón Ball o cual- 
quier animación japonesa. El que se- 
pa puede contestarle aquí mismo. 


Virrey hadas Pra 
nos 
felicitan. 


Por el programa y por la revista. 
Quiere que en algún número de la 
revista regalemos un stiker de los 
personajes de MK. ¡Oh, no! ¡Dicen 
que Liberato es un maestro!!! ¡Esta 
debe ser una smpala del licencia- 
do! 


Fano Rarael 
TI 


mor a la revista. Tus inquietudes, E 
“Sebas”, las pasamos a la sección 
Preguntas di Respuestas. 


“Francisco Lisi de Pergamino 


hace algunas preguntas que 
pasamos aP £ R. 


También saluda a Pablo Marcovsky, 
Emiliano, Aki y al más grande, el 
máximo, Liberato Verdi. Esto es de- 
masiado. Nos manda un chiste y di- 
ce que los chicos de Top Kids pue- 
den escribirle a Somoza 966, 1* pi- 
so, depto. 18, CP 2700, Pergamino. 
Prov. de Buenos Aires. 


Suerte que nos escribió 
Damián Hadyi que odia a 
Liberato. 


Es uno de nuestros “viejos” lectores 
y nos felicita y nos critica. Nos feli- 
cita porque agregamos páginas, por 
la Galería de Arte Pop, por el mu- 
ñeco Goro, por Algo más sobre... 
películas de Videogames, por los 
comics de Mortal Kombat, por ha- 
ber limitado a Liberato (él preferiría 
eliminarlo) por el Suplemento para 
la Gente grande, las Noticias Top 
Secret, por Etcétera. Nos hace algu- 
nas críticas sobre los muñecos co- 
mo Smoke, Scorpion y Sub-Zero 
que tanto se parecen. Y, sí. Es que 
son parecidos los personajes, Da- 
mián. Tampoco le gustó que el mu- 
ñeco Kung Lao tuviera su leyenda 
escrita al revés. ¿La verdad? Yo no 
me había dado cuenta. Después 
vuelve a felicitarnos por la idea del 
pre-estreno de Stargate. En cuanto 
a los otros muñecos: ya están sa- 
liendo, Damián. Por ejemplo, en es- 
te número tenés a Shang Tsung. 
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Por el contfario, en los 
meses de enero y febre- 
ro, casi ninguna compa- 
ñía lanza sus games nue- 
vos, aunque estén listos, 











Por lo general, los me- 
jores juegos se lanzan 
hacia fin de año para 
er en la calle en la 
ép Navidad, que 










me 


E cue al ver juegos 
voRE O nuevos | mente “es- 
pectac para tu 


a a lanzarse al- 
gunos games bastante 
buenos. Para cuando leas 











“muy probable 
BA Jam Tourna- 
dition ya haya sali- 
calle. Más adelan- 
eguirán otros jue- 





para Game Boy y Dracu- 
la X para Super Ninten- 
ién se están 
ndo el Earth 
, Un juego de 
el 32X, y el 
sta misma 










¿El Killer Instict en Sup 








































Existe una gran posibilidad * 
de que el mejor juego de 
lucha del momento, el Ki- 
ller Instinct, sea lanzado 
para el Super Nintendo. 
Esta información todavía , 
no pudo ser confir- 
mada, por lo que 
habrá que es- 
perar para 
saber si se Ar 
convierte en 
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guar “está co- 
menzando a ser consi- 
derado por los juga- 
dores que quieren (y 
ueden) tener la últi- 









































Lighting (simulación aé- 









puede llegar a tener, co- 
mo, por ejemplo, el Blue 


A A 


rea) y Ultra Vortex (lucha 
tipo a 


MÁS 


JUEGOS 


POLIGONÁLES 


Pfimbd Le Virtua Ra- 
cing para arcade, luego 
la siguieron los juegos 
, de carrerás con este. 








tipo de gráficos para 


las consolas de 16 Dita, 
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un tiempo sali 
en Arcade el Vir- | 
tua Fighters, un a 
juego poligonal 
de lucha total- 
mente en tres di- 
mensiones. Aho-. 
ra se viene este | 
tipo de juegos a 
las consolas ho- 
gareñas. Dentro 
de poco, saldrán 
el FX Fighter pa- A 
ra SNES* el Vin. > 
tua Fighter para 
32X y el Figh 
For Life para e 
Jaguar. 





el Stunt Race Fx para. 


CNI: e 


- Sega lanzará el “Genesis 32X System”, un 
equipo que es la unión del Mega y el 32X. La 
ventaja que tiene es que es mucho más eco- 
nómico que comprar el Mega y el 32X por 
separado. 


- Se está preparando el game Virtua Fighters 
para el 32X. Es muy posible que el cartucho 
venga incluido al comprar el “Genesis 32X 
System”. 


- Uno de los mejores juegos de lucha de Ar- 
cade, el Primal Rage, será lanzado en un futu- 
ro cercano para consolas como el Mega, 
SNES y el Jaguar. 






- Á fines de este año, Nintendo lanzará una 
nueva versión del juego Star Fox, esta vez pa- 
ra arcade. Utilizará el Ultra 64, el mismo 
equipo que usa el Killer Instinct para crear 
los gráficos, sonido y control. 






- Las fechas de lanzamiento del Mortal Kom- 
bat Ill: en mayo de este año, para arcade, yen 
octubre, para las consolas SNES, Mega y 
Playstation. 









NUESTROS SIMPRTICOS AMIGOS 
[EsTAAA EN ACE (Ón 


SES LES E 
le A EN ¡PASA ALGO MALO 


AL. LEER. LA CARÍ A 
SE ENTERA DE LA A 
e OTICIA i 
TERRIBLE N : era da 
ANTES QUE SEA 


PF RomGy Í 


51 DIDOY, EL DOS. E” 
Cocotso ESTA, > 


LiSTOS PARA, CURRO ABREN LA PUERTA DESCUBREN QUE LA 


ALCÓN ESTA, PAS cda Pr ad Lo QuE CREA 


e yAY AL ¡Doctor cocol 
nod AHORRO AA BOSCARLS 
A SADO MOY AMABLE 





DEMASIADO TARDE! 


A A. A A A 


La cantidad de comics acumulados en 
estos meses es enorme. Y la calidad de 
nuestros lectores dibujantes es la 
mejor. Elegimos esta “Historieta” casi 
EEE AE ATT 
er. ese top kids es un verdadero 
MORT MAA EA AA 
eso, le damos estas dos páginas. 
Felicitaciones,Néstor Morey 
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ark Twain nació en Flori- 

da, Misouri, Estados Uni- 

dos en 1835. Nunca se 

quedó quieto y le gustó 
siempre cambiar de profesión. 
O su propia inquietud o la vida 
misma lo llevaron a tener, su- 
cesivamente, diversos oficios. 
Comenzó como tipógrafo, pe- 
ro al poco tiempo abandonó 
ese trabajo para pilotear vapo- 
res que surcaban el río Missisi- 
pi. Precisamente de esa época 
extrajo su seudónimo. Mark 


Twain significa 
“Marca dos!”, 
grito que indica 
que hay dos bra- 
zas de profundi- 












buscador 













más. Fue, tam- 
- bién, director de e 
e | 
varios periódi- E! 


“Virginia City Ea 
Enterprise” 
“Express”. Sull 
frondosa imagi- 
nación lo llevó 


transformarse |f 
en escritor. En EP 





escritor con un marcado hu- 
mor que supo entretener y di- 
vertir a sus contemporáneos y | 
a los que hoy siguen disfrutan- | 
do de sus libros. 






velas de Mark | 
que Twain, el prota- | 
= gonista suele | 

ser un chico, y | 
les divertido | 
identificarse 
con él y reali- 
2 zar con él to- 
Mil das las travesu- 
ras. Así pode- 
mos reconocer 
al pícaro Tom 
Sawyer y al no 
menos despier- 
to y escurridizo 
iHuckleberry 
Finn. 





En algunas no- MH, 
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SOY UNA CRIATURA, 
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Material escaneado 


por: JTKc 
para 
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"Ahora hay un 
aparato que te 
dice lo gordo 
que estás 


hora hay un 

aparato que te 

dice lo gordo 
que estás. Se trata de un 
analizador de grasas del 
cuerpo humano que pesa 
menos de medio kilo. 
Basta adherir unos elec- 
trodos a manos, muñe- 
cas, pies y tobillos del 
gordito en cuestión, des- 
pués introducir datos 
como edad, sexo, altura, 
peso y estado atlético, 
para que el aparato, ha- 
ciendo pasar unas ondas 
de radio totalmente ino- 
fensivas, determine el 


o se van a po- 
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No se van a poder robar autos 
con tranquilidad 


Aran! 


Ruidos para tapar 
los ruidos 


uidos para tapar los ruidos. Preocupados por 

los ruidos de los motores de los aviones, que 

no hacen tranquilos los vuelos, un grupo de 
empresas europeas trabajan en un sistema activo para 
reducirlos. ¿En qué consiste esta tarea? En producir 
sonidos que contrarresten las vibraciones producidas 
por los motores. Tal vez inventen algo para que no se 
escuche a tu hermana cuando habla por teléfono. 







peso ideal de la persona. 
¡Y a no comer tantos 
postres! 
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o de lo último de lo último 





El láser avanza 
para mejorar 
tus dientes 


l láser avanza para 
mejorar tus dientes. 
En California están 
desarrollando el primer lá- 
ser destinado a la medicina 
dental que trabaja en los te- 
jidos duros como la denti- 
na, que es una capa de teji- 
do calcinado bajo el esmalte 

que cubre la mayor 
+= parte del diente y 

SH) su raíz. Se espera 
que el láser pueda 
cambiar la estructura 
del mineral de la dentina, 
creando un esmalte sintéti- 
co más poroso y altamente 
resistente a las caries. A 
ver... ¡Abra bien grande la 
boca! 





Cuando una gallina hace 
sus necesidades, por ahí, 
se enciende una lamparita 


uando una gallina hace sus necesidades, por ahí 
se enciende una lamparita. Una compañía británi- 


lite los automóviles roba- 


ca está dispuesta a imponer el consumo de la 


“energía de los pollos”. Han comprobado que una mez- 
cla de viruta, paja y excremento de aves puede transfor- 
marse en combustible para centrales eléctricas. Ese pro- 
ducto, llamado gallinaza, tiene la mitad del valor calórico 
del carbón y el proceso de combustión se basa en la tec- 
nología de la quema de la basura. ¡Más respeto por las 
gallinas! 


der robar autos 
con tranquili- 
dad. Los alemanes están 
metidos en una empresa 
que permitirá, en poco 
tiempo, localizar vía saté- 


dos. Una vez encontra- 
dos, tambiip+ vía satélite, 
los paralizará. Los ladro- 
nes de automóviles están 
bastante disgustados con 
¿Este avance tecnológico. 
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En este rinconcito de 
Top Kids tratamos de ha- 
blar con vos de otra ma- 
nera. Y eso, a nosotros, 
nos hace sentir bien. Espe- 
ramos que lo mismo te 
ocurra cada vez que leés 


esta columna. 

Porque, como bien sabés, la vida 
no es sólo videojuegos. No es co- 
sa de apretar tu joystick día y no- 
che y listo. Por eso, nos parece 
bien hablarte siempre de las obli- 
gaciones que la vida te va impo- 
niendo a cada edad y, también de los de- 
rechos que, como chico, tenés. Algunos 
derechos, por lo general, podés ejercer- 
los libremente: jugar, divertirte, pasarla 
bien con tus amigos. Otros derechos te 
los tiene que completar la sociedad: educación, 
salud, seguridad. Es verdad que los chicos son 
vulnerables por ser chicos; por eso los grandes 
debemos hacerles posible un mundo mejor. 


Bueno, creo que para un número aniversario me es- 
toy poniendo algo pesado. O no. Eso, en definitiva, lo 
decidís vos. Ya que para vos está pensada esta revista 
y esta columna que escribe W.B. y que llamo, por al- 


guna razón, Figurita Difícil. 





distintas. 
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la careta 


Con el número 14 prose- 
guiremos trayendo lo 
mejor. En mayo las nove- 
dades serán muchas. 
Procuraremos mejorar 
todas las secciones y 
equivocarnos menos (al- 
go menos). El personaje 
central será un viejo co- 
nocido: Scorpion, pero 
en su versión “calave- 
ra”, que es mucho más 
simpática. Pero no te 


adelantamos más. Aquí 


están las informaciones. 






=Quisimos hablar 

con Emiliano pero 
no nos llevó el apunte. Está muy ocu- 
pado preparando los lop Tricks del 
próximo número. Según pudimos ave- 
riguar (gracias a una profunda investiga- 
ción de Aki). Emiliano está trabajando 
en los Top Tricks de mayo... o sea, lo 
mismo que ya sabíamos. Por lo tanto, 
la noticia queda confirmada. 







































LINEA 0-600-1234-4 


La línea 0-600-1234-4 


do sigue sonando. 
“ustedes llaman, nosotros grabamos, 
la producción de nuestro programa 
de televisión da a conocer los llama- 
dos, respondemos a las preguntas y, 
como si esto fuera poco, publica- 
mos varios de estos mensajes. 
Recuerden: hablen pausadamente, 
especialmente cuando dicen sus 
nombres. ¡De otra manera no en- 
tendemos nada! 








Todo el mundo sabe que Scor- 
pion vino del infierno porque 
tiene un asunto que arreglar 
con el azulado Sub-Zero. Pa- 
rece que al ninja amarillo no 

le cayó bien que el otro lo ase- 

sinara. Ya lo tuvimos hace 
muchos meses, con su carita 
tapada por el barbijo. Ahora 
se saca la careta y nos asusta 
con su verdadero rostro. Es- 
peremos que no utilice su lla- 
marada bucal para convertir- 
nos en cenizas. Por las dudas, 
deberíamos andar con el ma- 
tafuego en la mano. 




















a JUEBOS! gel. 
Deportivos | Plata 195 
- Panamericanos Argentina] 


o los Panamericanos hace más de 
un mesypero en Deporkids creemos qué a 
quedan cosas por decir. No. ebemos co 
formmosconá resultados y / medallas do 


f das. Serí 


Liberato 
anuncia 
grandes 
noveda- 
des para 


mayo. 
Parece que el licenciado, en su 
columna, va a decir lo grande 
que es. Y después agregará 
nuevas pavadas a su larga lista. ; 
El Dire de Top Kids duda qué 
hacer con Liberato. Á veces quiere es- 
trangularlo y echarlo. Otras veces, no; 
quiere echarlo y estrangularlo. Cree- 
mos que cualquiera de las dos decisio- 
nes que tome será acertada. 
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